


ごあいさつ 

このたびは任天堂スーパーファミコン専用ソフト「パネルでボン」をお 
買い上げいただきまして誠にありがとうございました。ご ffe 用前に取り 
扱い方、使用上の注意等、この「取扱説明書」をよくお読みいただき、 
S しし、#■でご II くださし、。なお' この rWIMIj は鐲に# 
管してください。 


安全にご使用していただくために… 


Aii 


つか じようたい れんぞく ちょうじかん しよう けんこうじようこの 

疲れた状態や、連続して長時間にわたるご使用は、健康上好ましくあり 
ませんので避けてください。 

つよひか0 しげき てんめつ 5 がめんなど み 

ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たり 

とき いちじてき きんにく いしき そうしつとう けいけん ひと 

している時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失等を経験する人が 

しようじようけいけん ひと まえ かなら いし 

います。こうした症状を経験した人は、ゲームをする前に必ず医師と 

そ5だん しょうじょう © 

相談してください。また、ゲームをしていて、このような症状が起きた 

ばあい や いし しんさつ 5 

場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 

て ラで ひろ3 ふかい いた かん とき 

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、ゲームを 

ちゅ5し C いた ふかいかん つづ ばあい しゝし 

中止してください。その後も痛みや不快感が続いている場合は、医師の 

しんさつ ラ おこた ばあい ちょうき しょうがい ひ お 

診察を受けてください。それを怠った場合、長期にわたる障害を引き起 

かのうせい 

こす可能性があります。 

ほか よろいん て うでいちぶ しょうがいみと つか ば35い 

他の要因により、手や腕の一部に傷害が認められたり、疲れている場合 
には、ゲームをすることによって、悪化する可能性があります。そのよ 

ばあい まえ いし そラだん 

うな場合は、ゲームをする前に医師に相談してください。 

A ちゅうい 

△注意 

けんこ3 えいせい ほうそう たの とき がめん 

•健康のため、ゲームや衛星データ放送をお楽しみになる時は、画面から 
できるだけ離れてご使用ください。 

ちょうじかんしよう とき てきど きゅうけい じ 

•長時間使用する時は、適度に休憩をしてください。めやすとして1時 

かん ふんしょうきゅうし 

間ごとに10〜15分の小休止をおすすめします。 





きぎ と あつか 

機器の取り扱いについて 


Ali 

かさいかんでんぼうし つぎ ちゅうい 

火災や感電を防止するために次のことに注意してください。 

しようご かならぬ 

•使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いてください。 

ぶんかい かいぞう じしん しゅうり ぜったい 

•分解や改造やご自身での修理は絶対にしないでください。 

A ちゆうい 

△逢意 

スーパーファミコンをプロジェクションテレビ（スクリーン 

とうえいしき せつぞく ざんぞうげんしょう がめんや しょう 

投影式のテレビ）に接続すると残像現象（画面焼け）が生ずる 
ため、接続しないでください。 

しようじょう 

使用上のおねがい 

せいみつきき きょくたん おんどじょ3けんか しよ3 ほかん 

•精密機器ですので、極端な温度条件下でのご使用や保管および 
強いショックを避けてください。 

•端子部に手を触れたり水にぬらすなど、汚さないようにして 

こしょ3 げんいん 

ください。故障の原因となります。 

•シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでく 
ださい。 

だっちゃくじ かなら ほんたい でんげん 

•カセットの脱着時には必ずスーノ（ーファミコン本体の電源 
スイッチをお切りください。 






いろ 




I みどり、火や風に 


k のままじや、 


ヲ回回 - f 箩 


ここは妖精たちが住む世界。自然が豊か] 

ど3ぶつ ようせい なかよ < 

な動物たちが妖精たちと仲良く暮らして y 


妖精は自然にあるいろいろなものにんでいます。 
自然のあらゆるものも妖精が >ヽ なけ f ば生きてゆ< 
ことはできません。水や森(： 


そして、妖精;^ちはみんな^まほう つていま 
す。その「まぼう」は誰がを傷力ける _のち0)、で 
はありません也この妖精之 動^® P 奏^を 平命 ' 

するための伊ろ」なのです 。 r 

そんな妖精の1 X 、'花め、妖精リ 、ネ 夜は元 S 
女の子。だけど、世界を平和ず まほう 
だあまり上手ではありません。 

だから彼女は「まほう」のス_ツキのちから1 
て、「まほう」を_いま 


あ4 日、平和なこの世界にどこからともなく 
モンスターがやって来て、悪さをあめました。 
妖精た\ちを しヽ| たり、世界を荒らしまわっ 
たり、も5やりたい ほうだい 
おまけに、仲良 f の妖精たちぶ:悪いまほうを 
かけて、 おた#、 がけん/ 

まつたので1 


I たこ悪し\^ほうを 
j か/るうにしてし 


た/^ スタ—のまほうから 
花の^プは、ひとり仲 f 


月を助け 






そうさほうほう 

•コントローラの操作方法 


X * Y ポタン A ボタン 


パズルモードのときだけ パネルの义れかえ 




Nintendo 

super Fam 


•多 


つか 

使います。 


こうもく けつてい がめん 

項目の決定（セレクト画面) 


+ボタン 


B ボタン 


力ーソ J レの移動 J (ネルの入れかえ 


こうもく せんたく がめん こうちく がめん 

項目の選択（セレクト画面） 項目のキャンセル（セレクト画面) 


スタートポタン ゲームの i 也ゲームの=日 1审齡（ポーズ) 

L または R ポタン パネ〗レのせり i げ。 

※パネルは下からどんどん追加されてせり上がつてきますが、 

早く消しすぎたり、消すパネルが無い時などは、このボタンを 
押せば、パネルをせり上げることができます。 

※パネルでボンでは、全てのゲームにおいてこのルールは共通です。 



_ ゲームを i める i に 


ほんたいただ でんげん 

カセツトをスーパーファミコン本体に正しくセツトし、電源スイ 
ツチを ON にしてください。オープニングにつづきタイトル画面 
が表示されます。 

タイトル表示中に、ゲームの説明やデモプレイを見ることができ 
ます。デモプレイ中にいずれかのポタンを押すとタイトル画面に 
ちどります。 

タイトル表示中に、いずれかのポタンを押すと、セレクト画面が 
表示されます。 


•セレクト画面の説明 



プレーのしかた 

基本的な操作方法を教えて 
くれます。 

じようたつへのみち 

連鎖や同時消しなどの高度 
な技を教えてくれます。 


1 PLAYER GAME 

ひとりで遊ぶゲームです。この 
中に5種類のモードが入ってい 
ます。くわしくは、1 PLAYER 
gaWie の種類と遊び方を見てく 
ださい。 

2PLAYER GAME 

ふたりで遊ぶゲームです。この 
中に2種類のモードが入ってい 
ます。くわしくは、 2 PLAYER 

ゲーム しゅるい あそ かた み 

GAME の種類と遊び方を見てく 
ださい。 











參パネルでボンの遊び方 

パネルでボンは、画面上のパネルをそろえてす、アクシヨ 
ンパズルゲームです。 

下からせりあがってくるパネルを左右入れかえて、縦か横に 
3枚以上同じ絵柄をそろえれば消えます。パネルが一か所で 
も天井にふれてしまうとゲームオーバーです。 



例えば、上の図のように カーソル （白い太線の枠を カーソルと 呼 
びます）を合わせて、 B ボタンを押すと、 カーソル 内部のパネル 
が左右入れかわります。するとしのパネルが3枚縦に並び、こ 
のパネルが消えます。パネルが消えた空間には、上に乗っていた 
パネルが落下してきます。 


























茨に、カーソルのどちらか一方がの場合は、空間とパネルが 
入れかわります。空間に放り出されたパネルは落下します。パネ 
ルは、上下に移動させることができません。空間との入れかえを 
うまく行ってゲームを有利に進めましょう。 







•1PLAYER GAME の種類と遊び方 

セレクト@1で1 PLAYER dAM ム E を鐘 M すると5幢_のモ 
ードを選ぶことができます。 

エンドレス、スコアアタック 、 VS 
では、ゲームを始める前に、レべ 
ルを設定します。 （ VS では GAME 
LV のみ設定します。 




SPEED LV . 

せり上がってくる 
パネルのスピード 
が変わります 


ゲ ー ム レベル 

パネルが消えるときの速さや、 
パネルが落下するときの速さ、 
パネルの枚数（エンドレスのみ） 
が変わります。 





















エンドレス 

パネルが天井にふれるまで親けるモードです。__がたつと 
段々とパネルがせり上がるスピードが k くなります。 
ゲームの最初にキャラクターを選びます。選んだキヤラク 
夕一によって違う種類の背景でゲームができます。 


スコアアタック 

2分間の制限時間のなかで、どれだけたくさんの得点を得ら 
れるかを競うモードです。 

「エンドレス」モードと同様に最初に背景を選ぶことができ 
ます。 



ゲームフィールド 


レベル 






ステージ クリア 

ゲーム¥に If れるクリアラインより!£のパネルをすべて清 
すと、その M が iil わるモードです。面が進むほどパネルが 
せりあがるスピードが速くなります。各面が終了するとパ 
スワードが表示されます。パスワードをひかえておけば、 
途中でいったんゲームをやめても、続きから遊ぶことがで 



ゲームフィールド 


きます。 

けいかじかん 

経過時間 
カーソル 


クリアライン 


レベル 


げんざい あ 

現在のせり上がり 
スピード 


ステージナンバー 


あなたの得点 


せってい 










ひ。ズル 

画面中のパネルを、疾められた义れかえ回数で、すべて灌す 
モードです。各面が終了すると、パスワードが表示されます。 
パスワードをひかえておけば、途中でいったんゲームをやめ 
ても、続きから遊ぶことができます。 X * Y ポタンを押すと 
1つ前の状態にもどります。（パネルがそろって消えたとき 
は2つ前の状態にもどります。） 



きっといいことが 


ステージクリア、パズルでは、各面 
をクリアするごとに、 8文字のパス 
ワードが表示されます。ゲーム開始 
時に、パスワードの項目を選ぶとパ 
スワード入力画面が表示されますの 

によ< 

で、パスワードを入力してください。 



あるよ0 


I )の譏* 

シヤーべツト 



VS ( VS コンピュータ） 

;$々にせり i がってくるパネルを造しながら、相手に攻撃を 
加えます。相手のパネルが天井にふれれば、あなたの勝利で 
す。攻撃方法は、パネルを消していると現れるビックリマー 
クパネルを消す、連鎖をする、同時消しをするの3通りです。 
(くわしくは、次の「連鎖、同時消しについて」を読んでく 
ださい。）連鎖や同時消しをすると、相手の頭上におじゃまパ 
ネルが降ります。 













連鎖消しで南るおじやまバネル 



同時消しで降るおじやまパネル 



ビツクリノ \°ネル消しで降るおじやまパネル 








れんさ どうじけ 

※連鎖、同時消しについて 


iiiu 

i 紡に 1 のパネルをそろえるだけで、あとはその±に燊 
っているパネルが落下するだけで次々とそろって消えていく 
ことを、連鎖消しと呼びます。 


3連鎖の例 

① ② 



□ と D をいれかえ 


③ 





□ が落ちて消える 


□ が落ちて消える 








し 

1 蔭のパネル# i で、4殺のパネルを i すことを_日 li 
しと呼びます。一度に消えるパネルは同じ種類でも違う種類 
でもかまいません。 


まいど5じけ れい 

6枚同時消しの例 



□と ■を 

いれかえ 



プレーのしかたの 


「▽8のルール1」でも 
教えてくれるわよ。 







おじゃまバネルの A し芳 


おじゃまパネルは，; I すことも# i することもできません。 
ささえているパネルを通したり、&き南ったりすることに 
よって下げるだけならできるのですが……。 

それじゃあ、どうすればおじゃまパネルを消すことができ 
るのでしよう？ 

まず、右の図のように、おじゃまパネルの下にくっついて 
いる普通のパネルをミ 1 肖します。すると、おじゃまパネルが 
普通のパネルに変化します。変化したパネルは、他のパネ 
ルと同様に消すことができます。 

※おじゃまノ v ° ネルを消すときに、同じ色のおじゃまパネル 
がくっついていると、いっしよに変化します。ただし、 
色違いの時は変化しません。 

また、2段以上の_のあるパネルは、下の1段だけが変化し 
ます。 












•2 PLAYER GAMfe の種類と遊び芳 

セレクト ii でじ aVIr - c ^ AMfe を iM すると2鐘_麓 
の モー ドを選ぶことができます。 



ゲームを選ぶと、最初にレベル 

せってい ふたりぶんひようじ 

の設定が2人分表示され、それ 
ぞれ別々に設定できます。八ン 
ディキャップをつけるときに便 
禹です。 



LV. ( レベル設定） 

せり上がってくるノ くネルのスピ 
ード、パネルの落下スピードや、 
パネルの枚数が変わります。 


HANDICAP ( ハンデイキヤップ） 

ここで表示される点数が獲得点数に加算されます。 
(スコアアタックのみ） 















スコアアタック 

遊び方は1人用と閨じです。2分間でどちらがたくさん 
得点できるかをきそうモードです。 


各プレイヤーの 
レベル 










VS (VS 2 PLAYER ) 

2 人対戦モードです。 ii や同時消し、ビックリパネルを M 
って 相手を攻撃し、ゲームオーバーにしてしまえば勝ちです。 
遊び方は1人用の VS モードと同じです。2人対戦モードで 
は、2セツト先に取ったほうのプレイヤーが勝ちとなります。 

※蕞結にするキャラクターは、を i ぶもので、キヤ 
ラクターによる八ンデイはありません。 


プレイヤー1の 
ゲームフイールド 

ポイント 
(各プレイヤーの 
現在までの勝数） 



獲得セツト数 


プレイヤー2の 
ゲームフィールド 

各プレイヤーのレベル 

けいかじかん 

経過時間 



※ポイントは他のモードを選ぶか 
または、スーパーファミコンの 
電源を切ると消えてしまいます。 








プレーのしかた、 
じようたつへのみち。 


セレクト hM で、 

それぞれの項目を選ぶと、 
ゲームの遊び方や、 

連鎖、同時消しの方法や、 
うまく_すためのテクニックを 
教えてあげるよ。 

わたしが、ていねいに 
教えてあげるから、 



FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 
AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

苯諳は岂葡 I 尚だけの ii およびとし、また富暴崖適 

の賃貸は禁止されております。 

苯 A 桑は晋笨驚第です。科_ではテレビの _ M、ii 
形態等が違いますので金用できません。 


お客様ご相談窓口 


任天堂株式会社 


禁無断転載 








当時の取扱説明書を電子化したデータは、当時の 
表現を尊重して最低限の編集にとどめています。 
現在では不適切と思われる描写 • 表現 • 表記、 
本ソフトでは使用できない通信機能 • 拡張機能の 
説明や、利用できないお問い合わせ先などが記載 
されていることちあ0ます。 



